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Al fine di garantire la riqualificazione e la formazione di professionisti qualificati nel settore della

pittura e dell'edilizia, Trained Worldwide Painters, nel corso dei due anni del progetto, ha sviluppato

i seguenti risultati:

12 micro-credenziali, ciascuna con una durata compresa tra 12 e 30 ore. 

Checklist per il monitoraggio dei risultati di apprendimento dedicata a ciascuna micro-

credenziale. 

Requisiti di accreditamento per gli enti che erogano la formazione micro-credenziale. 

Questionario per l'azienda per valutare la necessità dell'azione formativa. 

Questionario per il tutor aziendale per valutare la qualità dell'azione formativa. 

Questionario di valutazione dell'azione formativa.  

Questionario per il formatore, per valutare la qualità dell'azione formativa. 

PaintMeApp, una risorsa digitale per la formazione e lo sviluppo professionale continuo, in 6

versioni linguistiche (inglese, italiano, spagnolo, francese, greco, ucraino e arabo). 

Un protocollo d'intesa in cui i partner hanno raggiunto un accordo sulle modalità di attuazione. 

E un piano di sostenibilità per promuovere i risultati del progetto.

Trained Worldwide Painters ha istituito un programma di formazione per pittori, decoratori e

operatori del settore edile, specificamente progettato per la riqualificazione di adulti e lavoratori

migranti. Il programma si concentra sulla convalida dei risultati dell'apprendimento tramite micro-

credenziali e include uno strumento digitale (PaintMeApp) progettato per aiutare gli utenti ad

apprendere la terminologia professionale nella lingua del paese ospitante, favorendo così

l'integrazione dei migranti come forza lavoro qualificata all'estero.

Questi risultati sono stati presentati il 17 giugno a Lussemburgo

presso i Centres de Compétences, che hanno ospitato la

conferenza finale di Trained Worldwide Painters. L'evento,

organizzato da UNIEP e tenutosi sia in presenza che online, ha

visto la partecipazione di professionisti dei settori della pittura e

dell'edilizia, imprenditori, pittori e decoratori, con l'obiettivo di

individuare modalità per migliorare la formazione in questi

settori e superare le barriere di mercato, valorizzando le

competenze dei disoccupati, dei migranti e degli adulti.

Trained Worldwide Painters è un progetto europeo coordinato da UNIEP, realizzato grazie alla

collaborazione di 7 partner (UNIEP, FLC Asturias, Epistemes, European Painting Partners, Pedmede,

Formedil e Imanovation) provenienti da 7 paesi: Lussemburgo, Francia, Belgio, Grecia, Italia,

Portogallo e Spagna.

https://training.paintmeapp.eu/PHP/accueil.php


Trained Worldwide Painters ringrazia gli esperti che
hanno partecipato al progetto

Gli esperti coinvolti nel progetto Trained Worldwide Painters sono responsabili dell'analisi dei risultati e

della garanzia della loro qualità. Dispongono di competenze specialistiche e di una conoscenza

approfondita del settore, che consentono loro di identificare potenziali aree di miglioramento. Loro,

inoltre, forniscono raccomandazioni per elevare la qualità dei risultati del progetto attraverso una

valutazione completa e obiettiva dei risultati della formazione. 

In primo luogo, hanno esaminato le micro-credenziali e fornito un feedback costruttivo per migliorare i

moduli formativi. Hanno poi valutato il sistema di accreditamento dei centri di formazione per garantire la

qualità e la sicurezza della formazione. Infine, hanno esplorato e utilizzato PaintMeApp per valutarne il

valore formativo. 

I partner hanno ascoltato con attenzione le relazioni degli esperti, riconoscendo il loro ruolo fondamentale

nel migliorare l'efficacia dei risultati raggiunti, e colgono l'occasione per ringraziarli per il loro prezioso

contributo.
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La piattaforma InPaint ospita i risultati
di Trained Worldwide Painters

InPaintPlatform è la piattaforma UNIEP, sviluppata nell'ambito del progetto europeo Erasmus+ InPaint

allo scopo di essere un portale ad accesso libero dedicato interamente al settore della pittura e della

decorazione. Il suo obiettivo è quello di raccogliere risorse e materiali utili per i professionisti del settore

della pittura e della decorazione, promuovendo la formazione e lo sviluppo professionale.

Tutti i risultati di questo progetto saranno caricati sulla piattaforma InPaint e saranno disponibili nella

sezione Resources & Career Advice.

Saranno disponibili due categorie di contenuti: contenuti specifici per i formatori, per aiutarli a pianificare

i loro corsi di formazione, e contenuti rivolti ai tirocinanti, che offrono supporto didattico per il loro

apprendimento.

Chiunque desideri rimanere informato sul settore della pittura, InPaintPlatform è una risorsa preziosa che

supporta i professionisti e gli apprendisti con informazioni e strumenti didattici.

https://inpaint-platform.eu/welcome


Scopri PaintMeApp

PaintMeApp è una piattaforma online multilingue con risorse di formazione digitale, sviluppata

nell'ambito del progetto Trained Worldwide Painters. Il suo obiettivo è migliorare le competenze e

fornire una riqualificazione professionale ai lavoratori, compresi i migranti che vivono nei paesi

dell'UE. Questo strumento di formazione digitale è accessibile in sette lingue (inglese, italiano,

spagnolo, francese, greco, ucraino e arabo). Il suo obiettivo non è solo quello di formare i

professionisti del settore, ma anche di promuovere l'inclusività.

PaintMeApp contiene quattro sezioni:

Micro-credenziali. Vengono visualizzate tutte le micro-credenziali create nell'ambito del

progetto. Lo studente deve selezionare quella o quelle per cui desidera sostenere il test,

trovando così le domande corrispondenti. Dopo aver completato il questionario, potrà inviare le

risposte all'insegnante compilando il modulo sottostante.

Lessico. Questa sezione consente di accedere al glossario. Ogni parola è accompagnata da un

audio che ne evidenzia la pronuncia corretta e da un'immagine che la rappresenta.

Esercizio. In questa sezione, gli studenti acquisiscono conoscenze attraverso il gioco. Viene

fornita una parola e gli studenti devono abbinarla a una delle immagini proposte. L'obiettivo è

quello di ampliare il vocabolario degli studenti in modo coinvolgente.

Multimedia. Questa è una sezione informativa in cui professionisti del settore della pittura

discutono, attraverso video e podcast, del loro rapporto con la professione, analizzano il settore e

il mercato del lavoro e forniscono dettagli interessanti per coloro che desiderano approfondire

l'argomento.
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https://training.paintmeapp.eu/PHP/accueil.php


Eventi di disseminazione
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Nel giugno e luglio 2025, UNIEP e FLC Asturias hanno organizzato eventi di divulgazione sui risultati

del progetto.

UNIEP ha tenuto il suo evento di divulgazione presso il Park Inn by Radisson Luxembourg City Hotel

il 16 giugno 2025. Tra i partecipanti figuravano membri dell'UNIEP e rappresentanti del consiglio di

amministrazione. L'evento ha presentato tutti i risultati raggiunti fino a quel momento,

sottolineando i contributi di tutti i partner. È stata sottolineata l'importanza di aggiungere altre

lingue a PaintMeApp, riconoscendo il valore delle sue risorse per garantire che lo strumento digitale

possa essere accessibile in altri paesi dell'Unione Europea.

La FLC Asturias ha tenuto il suo evento il 9 luglio 2025, nella sala conferenze della Fondazione per

l'Occupazione nell'Edilizia, situata nel Principato delle Asturie, dove si è svolto il seminario dal titolo

“Costruire il futuro per l'integrazione e il talento dei migranti nell'edilizia”. L'evento ha riunito 53

partecipanti e si è concentrato sul miglioramento dell'occupabilità e dell'inclusione lavorativa nei

settori della pittura e dell'edilizia. È stato in questo contesto che è stato presentato Trained

Worldwide Painters. È stata sottolineata l'importanza strategica del progetto per insegnanti e

formatori, che avranno accesso a strumenti digitali innovativi che consentiranno loro di migliorare e

perfezionare i propri metodi di insegnamento.

https://paintmeapp.eu/

