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Trained Worldwide Painters marque une étape décisive dans
I'enseighement professionnel

L'objectif principal de Trained Worldwide Painters est de promouvoir la formation dans les secteurs
de la construction et de la peinture en structurant les systémes de formation, y compris la
méthodologie, les processus et les outils pédagogiques numériques, afin de soutenir |'offre de
formation et de produire en méme temps des lignes directrices pour les enseignants et les

formateurs.

Le partenariat, coordonné par I'UNIEP, est composé de 7 partenaires de 7 pays différents (LU, GR,
BE, FR, IT, PT, ES), chacun ayant des responsabilités spécifiqgues en matiere de formation et
d'éducation ainsi qu'une expérience dans le secteur de la peinture et de la construction (y compris
les écoles et les entreprises) et de leurs réseaux. L'implication de ces partenaires permettra de
réaliser un projet de formation de haute qualité, améliorant ainsi son efficacité et son impact.

Le projet fournira des programmes de formation spécialement ciblés aux travailleurs étrangers (le
matériel sera proposé en sept langues, dont I'anglais, 'arabe, I'ukrainien, le frangais, I'espagnol,
I'italien et le grec). Cette approche a pour but d'aider a surmonter les barriéres linguistiques et
culturelles et de permettre aux travailleurs de s'intégrer sans difficultés dans les entreprises de la
construction. Avec des travailleurs bien formés, les entreprises de construction disposeront d'une
main-d'ceuvre plus importante et d'un éventail plus large de candidats a I'emploi plus qualifiés.

Trained Worldwide Painters développera des modules de formation pour la profession de
peintre/décorateur qui s'alignent sur la définition du profil, fournissent un programme de formation
complet de niveau CEC 3 ou 4, et offrent des micro-crédits a des fins d'amélioration ou de
requalification. Pour faciliter la mise en ceuvre de cette formation, une ressource pédagogique
numérigue appelée PaintMeApp sera adaptée a la formation professionnelle sectorielle concernée
et comprendra des images, des vidéos, des podcasts et des textes en sept langues. L'application
contiendra également des études de cas pratiques et des ressources d'évaluation pour évaluer les

formateurs pendant la période de formation.

En adoptant les avancées technologiques et en mettant en ceuvre divers formats de contenu, le
projet Trained Worldwide Painters ouvre la voie a l'avancement de la formation professionnelle
dans le secteur de la peinture et de |la décoration, en favorisant la cohésion sociale (avec l'inclusion
des migrants et des réfugiés).
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2éme réunion du projet Asturias 5/6 mars 2024 - Progrés du projet

Trained Worldwide Painters est un projet Erasmus+ qui crée des micro-cours pour améliorer la
formation dans le secteur de la construction et de la peinture.

Les 5 et 6 mars 2024, les partenaires du projet Trained Worldwide Painters se sont réunis a Soto de
Ribera, dans les Asturies, en Espagne. La réunion s'est principalement concentrée sur le
développement des résultats d'apprentissage et des cours de formation.

L'UNIEP a travaillé sur les résultats d'apprentissage au cours des derniers mois, en choisissant neuf
macro- sujets comme unités. Ces themes peuvent étre divisés en sous-catégories pour créer des
résultats d'apprentissage complets. Une fois les résultats d'apprentissage finalisés, le contenu de la
formation sera créé, suivi par le développement du systéme d'évaluation des micro-crédits.

En outre, les partenaires ont discuté du développement de l'application PaintMe (iOS/Android),
personnalisée en sept langues (anglais, arabe, ukrainien, francais, espagnol, italien et grec), ainsi
gue du type de matériel (cours, vidéos, podcasts) a inclure. Ces ressources multimédias fourniront
des informations pédagogiques aux enseignants et aux formateurs et pourraient révolutionner la
maniere dont les compétences sont enseignées et apprises dans ce domaine. L'intégration de la
technologie et de divers formats de contenu rendra 'apprentissage plus flexible et plus accessible,
en tenant compte des différents styles et besoins d'apprentissage.

Crace a ce projet, les partenaires s'engagent a relever les normes de formation et a fournir de
nouvelles compétences aux personnes travaillant dans le secteur de la construction et de la
peinture.
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= formation

L'utilisation d'une application pour I'éducation et la formation peut offrir de nombreux avantages qu'il
convient de prendre en considération. Les étudiants, les enseignants, les travailleurs et les migrants
peuvent suivre la formation a leur propre rythme, quand ils en ont le temps et le besoin. Cela rend la
formation plus flexible et adaptable aux besoins individuels, ce qui rend I'éducation plus efficace, plus

accessible et plus attrayante.

PaintMeApp sera créée dans le cadre du projet Trained Worldwide Painters. Cette application,
développée pour IOS et Android, sera dédiée a la formation dans le secteur de la peinture et de la
construction et hébergera des cours, des vidéos et des podcasts en 7 langues (anglais, arabe,
ukrainien, francais, espagnol, italien et grec) afin de faciliter l'intégration et de rendre son contenu
accessible a un plus grand nombre de personnes. Des cas pratiques et des ressources d'évaluation
seront également inclus pour évaluer les formateurs pendant la formation. L'objectif est de donner
aux formateurs des éléments concrets pour vérifier le degré d'apprentissage.

L'application "PaintMeApp" est congue pour répondre aux besoins d'un large éventail d'utilisateurs.
Cela est possible grace a différentes variétés de langues, qui contribuent a promouvoir I'égalité des
chances et l'accessibilité a la profession de peintre et de décorateur. En intégrant la diversité
linguistique, I'application vise a surmonter les obstacles auxquels certaines personnes peuvent étre
confrontées dans l'accés a ces outils, garantissant ainsi a chacun une chance égale d'explorer sa
créativité et de poursuivre ses intéréts.

La valeur ajoutée des experts 6\6D

Les experts, dans le contexte du projet Trained Worldwide Painters, peuvent apporter une valeur
ajoutée significative a I'évaluation des résultats du projet. lIs possédent des compétences spécifiques
et une vaste connaissance du secteur qui leur permettent d'identifier les domaines susceptibles
d'étre améliorés et de fournir un retour d'information afin d'améliorer la qualité des résultats du
projet, en procédant a une évaluation rigoureuse et objective des résultats de la formation.

Dans le cadre du projet "Trained Worldwide Painters", des modules de formation seront créés sur la
base de la qualification actualisée de peintre/décorateur, et un systéme d'évaluation et
d'accréditation des micro-crédits sera concu et validé par des experts du secteur.

En outre, pour garantir l'exactitude des résultats, une équipe d'experts sera impliquée dans le
processus de validation. Cette équipe fournira ses commentaires et suggestions par le biais d'un
processus en ligne. Cette approche permettra de prendre des décisions plus judicieuses et plus
appropriées en fonction des besoins et des exigences. En fin de compte, cela augmentera le soutien
de la société a des outils tels que "PaintMeApp".

Les experts peuvent jouer un réle clé dans I'évaluation des résultats d'un projet de formation et dans

I'amélioration de son efficacité et de son impact.
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Evénements a venir

Les événements de diffusion prévus ont été congus pour promouvoir le projet aupres des
principales parties prenantes, notamment les représentants des écoles, des centres
d'enseignement et de formation professionnels (EFP) et des organisations civigues s'occupant de

I'intégration des migrants et des personnes non qualifiées dans la société.

Pays d'accueil: Gréce (Octobre 2024)
Organisation chef de file: PEDMEDE

Pays d'accueil: Italie (Octobre 2024)
Organisation chef de file: FORMEDIL

Pays d'accueil: Espagne (Octobre 2024)
Organisation chef de file: FUNDACION LABORAL DE LA CONSTRUCCION DEL PRINCIPADO DE
ASTURIAS

Pays d'accueil: Luxembourg (Octobre 2024)
Organisation chef de file: UNIEP

Troisieme réunion de projet transnationale

La 3e réunion transnationale des partenaires du projet Erasmus+ Trained Worldwide Painters aura
lieu & Bages (France) les 24/25 septembre 2024. Cette réunion se veut également une bonne
occasion pour tous les partenaires du projet de se rencontrer a nouveau, d'évaluer la situation, de

voir et d'analyser les résultats, et de convenir des prochaines étapes.

paintmeapp.eu

Trained Worldwide
PAINTERS

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those Co-funded by
of the European Union or Anefore. Neither the European Union nor the granting authority can be held responsible for them. the European Union


https://paintmeapp.eu/

