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“Trained Worldwide Painters” marca un paso transformador en la
educacién vocacional

El principal objetivo de “Trained Worldwide Painters” es promover la formacién en los sectores de la
construccién y la pintura mediante la implementacién de sistemas de formacidén, incluyendo
metodologia, procesos y herramientas pedagdgicas digitales, para apoyar la imparticion de la
formaciéon y al mismo tiempo elaborar directrices para el profesorado y formadores.

El consorcio, coordinado por UNIEP, estd compuesta por 7 socios de 7 paises diferentes (LU, GR, BE,
FR, IT, PT, ES), cada uno con responsabilidades especificas de formacién y educacién, con
experiencia en el sector de la construccién y la pintura (incluidos centros de formacién y empresas)
y en “networking”. La implicacién de estos socios dara lugar a un proyecto de formacion de alta

calidad, mejorando su eficacia e impacto.

El proyecto proporcionara especificamente programas de formacién, especialmente dirigidos a
personas extranjeras (el material elaborado se ofrecerd en siete idiomas, incluidos inglés, arabe,

ucraniano, francés, espanol, italiano y griego). Este enfoque tiene como objetivo ayudar a superar

las barreras linguisticas y culturales, permitiendo que los/las trabajadores/as se integren sin

problemas en la industria. Con un mayor ndmero de personas bien formadas, las empresas de
construccién podran contar con una mayor mano de obra con una amplia gama de cualificaciones.

“Trained Worldwide Painters” desarrollard madodulos de capacitacion para el oficio de pintura
decorativa que se ajusten a la definicion del perfil y proporcionara un programa educativo integral
de nivel EQF 3 o 4, ofreciendo microcredenciales para la mejora o actualizacién de las
cualificaciones. Para facilitar la imparticion de esta formacién, se personalizara un recurso digital
pedagdgico denominado “PaintMeApp”, que incluird imagenes, videos, podcasts y textos en siete
idiomas. Dentro de la aplicacion, también habra estudios de casos practicos y recursos para evaluar
a los formadores durante el periodo de formacion.

Al adoptar avances tecnoldgicos e implementar diversos formatos de contenido, el proyecto
“Trained Worldwide Painters” estd liderando el camino en el avance de la formacién profesional
dentro del sector de la pintura y la decoracién promoviendo la cohesién social (con la inclusion de

inmigrantes y refugiados).
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“Trained Worldwide Painters” es un proyecto Erasmus+ que crea microcursos para potenciar la
formacién en el sector de la construccién y la pintura.

Los dias 5y 6 de marzo de 2024, los socios del proyecto “Trained Worldwide Painters” se reunieron
en Soto de Ribera, Asturias, Espafna. La reunién se centré principalmente en el desarrollo de
resultados de aprendizaje y cursos de formacion.

La UNIEP ha estado trabajando en resultados de aprendizaje durante los Ultimos meses, eligiendo
nueve macrotemas como unidades. Estos temas se pueden dividir en subcategorias para crear
resultados de aprendizaje integrales. Una vez que se finalicen los resultados del aprendizaje, se
creara el contenido de la capacitacidn, seguido del desarrollo del sistema de evaluacién de
microcredenciales.

Ademas, los socios discutieron el desarrollo de “PaintMeApp” (i0S/Android), personalizado en siete
idiomas (inglés, drabe, ucraniano, francés, espafiol, italiano y griego), y debatieron el tipo de
material (cursos, videos, podcasts) a incluir. Estos recursos multimedia proporcionaran
conocimientos pedagodgicos al profesorado y formadores y potencialmente revolucionaran la forma
en que se ensefan y aprenden habilidades en este campo. La incorporacion de tecnologia y
diversos formatos de contenido hara que la formacién sea mas flexible y accesible, acomodandose

a diferentes estilos y necesidades de aprendizaje.

A través de este proyecto, los socios se comprometen a elevar los estdandares de formacion y
proporcionar nuevas habilidades a las personas en la industria de la construccion y la pintura.
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“PaintMeApp”, un recurso importante para
el aprendizaje y la formacion

Utilizar una app para educacién y formacién puede aportar numerosas ventajas que debemos tener
en cuenta. Estudiantes, profesorado, personas en activo e inmigrantes pueden seguir la formacién a
suU propio ritmo, siempre que tengan tiempo y lo necesiten. Esto hace que la capacitacién sea mas
flexible y adaptable a las necesidades individuales, haciendo que la formacidon sea mas efectiva,
accesible y atractiva.

“PaintMeApp” se creara dentro del proyecto “Trained Worldwide Painters”. Esta app, desarrollada para
IOS y Android, estara dedicada a la formacién en el sector de la pintura y la construccién y albergara
cursos, videos y podcasts en 7 idiomas (inglés, arabe, ucraniano, francés, espanol, italiano y griego)
para facilitar la integracién y hacer accesible su contenido a un ndmero mas significativo de personas.
También se incluiran casos practicos y recursos de evaluacion para ayudar a los formadores durante la
formacién. El objetivo es dotar a los formadores de elementos concretos para verificar el grado de
aprendizaje.

La aplicaciéon "PaintMeApp" esta disefiada para atender a una amplia gama de usuarios. Esto es
posible gracias a diversas variedades linguisticas, que ayudan a promover la igualdad de
oportunidades y la accesibilidad a la profesién de la pintura y la decoracién. Al incorporar la diversidad
linguistica, la aplicacidn pretende superar las barreras que algunas personas pueden encontrar al
acceder a estas herramientas, garantizando asi que todos tengan las mismas oportunidades de
explorar su creatividad y perseguir sus intereses.

El valor ahadido de los Expertos 6\6]]

Los expertos, en el contexto de este proyecto, pueden afadir un valor significativo a la evaluaciéon de
los resultados del proyecto. Poseen habilidades especificas y un amplio conocimiento del sector que
les lleva a identificar posibles dreas de mejora y aumentar la calidad de los resultados del proyecto,
realizando una evaluacion rigurosa y objetiva de los resultados de |la formacion.

Dentro del proyecto “Trained Worldwide Painters”, se crearan médulos de capacitaciéon basados en la
cualificacion actualizada de los oficios de pintura y decoraciéon. Expertos de la industria disefiaran y
validaran un sistema de evaluacién y acreditacién de microcredenciales.

Ademas, para garantizar la exactitud de los resultados, un equipo de expertos participara en el
proceso de validacién. Este equipo proporcionard sus comentarios y sugerencias a través de un
proceso online. Este enfoque ayudara a tomar decisiones mejores y mas adecuadas en funcidon de las
necesidades y requisitos. En Udltima instancia, esto aumentard el reconocimiento social de
herramientas como “PaintMeApp”.

Los expertos pueden desempefiar un papel clave a la hora de evaluar los resultados de un proyecto

de formacién y mejorar su eficacia e impacto.
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Préoximos Eventos

Los eventos de difusiéon planificados han sido disefiados para promover el proyecto entre las partes
interesadas clave, incluidos representantes de escuelas, centros de educacion y formacion
profesional (FP) y ONGs que se ocupan de la integracién de inmigrantes y personas no cualificadas
en la sociedad.

Pais de celebracién: Grecia (Octubre 2024)
Organizacién lider: PEDMEDE

Pais de celebracion: Italia (Octubre 2024)
Organizacion lider: FORMEDIL

Pais de celebracién: Espafia (Octubre 2024)
Organizacion lider: FUNDACION LABORAL DE LA CONSTRUCCION DEL PRINCIPADO DE ASTURIAS

Pais de celebracion: Luxemburgo (Octubre 2024)
Organizacion lider: UNIEP

3er Encuentro Transnacional de Proyectos

La 3.7 reunién transnacional de los socios del proyecto Erasmus+ “Trained Worldwide Painters”
tendra lugar en Bages (Francia) los dias 24 y 25 de septiembre de 2024. Esta reunion también
pretende ser una buena oportunidad para que todos los socios del proyecto se rednan de nuevo
para evaluar su estado actual, analizar los resultados y acordar los proximos pasos a seguir.
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