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Trained Worldwide Painters (TWwP) ist ein entscheidender Schritt in der
Berufsbildung

Das Hauptziel von Trained Worldwide Painters ist die Forderung der Ausbildung in der Bau- und
Malerbranche durch die Strukturierung von Ausbildungssystemen, einschlieBlich Methodik,
Prozessen und digitalen padagogischen Werkzeugen, um die DurchfUhrung von Schulungen zu

unterstUtzen und gleichzeitig Leitlinien fur Lehrer*innen und Ausbilder*innen zu erstellen.

Die Partnerschaft, die von UNIEP koordiniert wird, besteht aus 7 Partnern aus 7 verschiedenen
Landern (LU, GR, BE, FR, IT, PT, ES), von denen jeder Uber spezifische Verantwortlichkeiten im
Bereich der Aus- und Weiterbildung, Uber Erfahrungen im Maler- und Bausektor (einschlief3lich
Schulen und Unternehmen) und Uber Netzwerke verfugt. Die Beteiligung dieser Partner wird zu
einem qualitativ hochwertigen Schulungsprojekt flUhren, das seine Effektivitat und Wirkung
verbessert.

Im Projekt  werden  speziell auf  auslandische  Arbeitnehmer*innen  zugeschnittene
Schulungsprogramme entwickelt (Schulungsunterlagen werden in 7 Sprachen angeboten, darunter
Englisch, Arabisch, Ukrainisch, Franzdsisch, Spanisch, Italienisch und Griechisch). Dieser Ansatz soll
dazu beitragen, sprachliche und kulturelle Barrieren zu Uberwinden und die Arbeitnehmer*innen in
die Lage versetzen, sich nahtlos in die Branche zu integrieren. Mit gut ausgebildeten Arbeitskraften
an Bord werden die Malerfirmen Uber eine grofB3ere Anzahl qualifizierter Kandidat*innen verfugen.

Trained Worldwide Painters wird Ausbildungsmodule fur den Beruf des Malers/Dekorateurs
entwickeln, die mit der Profildefinition Ubereinstimmen, ein umfassendes Ausbildungsprogramm
auf EQR 3- oder 4-Niveau bieten und Mikrozertifikate fur die Weiterqualifizierung oder Umschulung
bereitstellen. Um die DurchfUhrung dieser Ausbildung zu erleichtern, wird eine padagogische,
digitale Ressource namens PaintMeApp auf die Ausbildung in diesem Sektor zugeschnitten und
enthalt Bilder, Videos, Podcasts und Texte in sieben Sprachen. Innerhalb der App werden auch
praktische Fallstudien und Bewertungsressourcen zur VerfUgung stehen, um die Ausbilder*innen

wahrend der Schulung zu bewerten.

Durch die Nutzung des technologischen Fortschritts und die Implementierung verschiedener
Inhaltsformate ist das Projekt Trained Worldwide Painters fUhrend bei der Foérderung der
Berufsausbildung im Maler- und Lackierergewerbe und des sozialen Zusammenhalts (unter

Einbeziehung von Migrant*innen und Fluchtlingen).
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Projekttreffen Asturien 5/6 Marz 2024 - Projektfortschritt

Trained Worldwide Painters ist ein Erasmus+-Projekt, das Mikrokurse zur Verbesserung der
Ausbildung im Bau- und Malereisektor schafft.

Am 5. und 6. Marz 2024 trafen sich die Projektpartner von Trained Worldwide Painters in Soto de
Ribera, Asturien, Spanien. Das Treffen konzentrierte sich vor allem auf die Entwicklung von
Lernergebnissen und Schulungskursen.

UNIEP hat in den letzten Monaten an den Lernergebnissen gearbeitet und neun Makrothemen als
Einheiten ausgewahlt. Diese Themen kdénnen weiter in Unterkategorien unterteilt werden, um
umfassende Lernergebnisse zu erstellen. Sobald die Lernergebnisse fertiggestellt sind, werden die
Schulungsinhalte erstellt, gefolgt von der Entwicklung des Bewertungssystems fur die Mikro-
Zertifikate.

DarlUber hinaus diskutierten die Partner die Entwicklung der PaintMeApp (iOS/Android), die in
sieben Sprachen (Englisch, Arabisch, Ukrainisch, Franzdsisch, Spanisch, Italienisch und Griechisch)
angepasst wird, und erorterten die Art des Materials (Kurse, Videos, Podcasts), das darin enthalten
sein soll. Diese Multimedia-Ressourcen werden Lehrkraften und Ausbilder*innen padagogische
Einsichten vermitteln und maglicherweise die Art und Weise, wie Fahigkeiten in diesem Bereich
gelehrt und gelernt werden, revolutionieren. Die Einbeziehung von Technologie und verschiedenen
Inhaltsformaten wird das Lernen flexibler und zuganglicher machen und unterschiedlichen
Lernstilen und -bedurfnissen Rechnung tragen.

Mit diesem Projekt haben sich die Partner verpflichtet, die Ausbildungsstandards anzuheben und
den Menschen in der Bau- und Malerbranche neue Fahigkeiten zu vermitteln.
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% PaintMeApp, eine wichtige Ressource zum Lernen und Trainieren

Die Verwendung einer App fur die Bildung und Ausbildung kann zahlreiche Vorteile bieten, die wir
berlcksichtigen mussen. Studierende, Lehrkrafte, Beschaftigte und Migrant*innen kénnen die Schulung in
ihrem eigenen Tempo verfolgen, wann immer sie Zeit haben und sie brauchen. Das macht die Ausbildung
flexibler und anpassungsfahiger an die individuellen Bedurfnisse und macht die Ausbildung effektiver,
zuganglicher und ansprechender.

Die PaintMeApp wird im Rahmen des Projekts Trained Worldwide Painters entwickelt. Diese App, die fur
IOS und Android zur Verfugung stehen soll entwickelt wird, ist auf die Ausbildung im Maler- und Bausektor
ausgerichtet und wird Kurse, Videos und Podcasts in 7 Sprachen (Englisch, Arabisch, Ukrainisch,
Franzodsisch, Spanisch, Italienisch und Griechisch) anbieten, um die Integration zu erleichtern und die
Inhalte einer gréfBeren Anzahl von Menschen zuganglich zu machen. Praktische Falle und
Evaluierungsressourcen werden ebenfalls enthalten sein, um Ausbilder*innen wahrend der Ausbildung zu
beurteilen. Ziel ist es, den Ausbildenden konkrete Elemente an die Hand zu geben, um den Grad des

Lernens zu Uberprufen.

Die Anwendung ,PaintMeApp* ist so konzipiert, dass sie sich an eine Vielzahl von Benutzer*innen richtet.
Dies wird durch verschiedene Sprachvarianten ermoglicht, die zur Foérderung der Chancengleichheit und
des Zugangs zum Maler- und Lackiererhandwerk beitragen. Durch die Einbeziehung der sprachlichen
Vielfalt zielt die App darauf ab, die Barrieren zu Uberwinden, auf die manche Menschen beim Zugang zu
diesen Werkzeugen stof3en, und so sicherzustellen, dass jeder die gleiche Chance hat, seine Kreativitat zu
erkunden und seinen Interessen nachzugehen.

Der Mehrwert von Expert*innen 6\6[]

Expert*innen konnen im Zusammenhang mit dem Projekt Trained Worldwide Painters einen erheblichen
Mehrwert fur die Bewertung der Projektergebnisse liefern. Sie verfligen Uber spezifische Fahigkeiten und
ein breites Wissen Uber den Sektor, was sie dazu veranlasst, mogliche Verbesserungsbereiche zu
identifizieren und Feedback zu geben, um die Qualitat der Projektergebnisse zu verbessern, indem sie eine
strenge und objektive Bewertung der Schulungsergebnisse vornehmen.

Im Rahmen des Projekts Trained Worldwide Painters werden Schulungsmodule auf der Grundlage der
aktualisierten Maler-/Dekorateurqualifikation erstellt und ein Bewertungs- und Akkreditierungssystem fur
Mikrozertifikate entwickelt und von Branchenexpert*innen validiert.

Um die Genauigkeit der Ergebnisse zu gewahrleisten, wird auBerdem ein Expertenteam in den
Validierungsprozess eingebunden. Dieses Team wird sein Feedback und seine Vorschlage Uber einen
Online-Prozess einbringen. Dieser Ansatz wird dazu beitragen, bessere und angemessenere
Entscheidungen auf der Grundlage der Bedurfnisse und Anforderungen zu treffen. Letztendlich wird dies
die gesellschaftliche Unterstutzung fur Tools wie ,PaintMeApp* erhéhen.

Expert*Xinnen koénnen eine Schlusselrolle bei der Bewertung der Ergebnisse eines Schulungsprojekts

spielen und dessen Effektivitat und Wirkung verbessern.
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Die geplanten Verbreitungsveranstaltungen sollten das Projekt bei den wichtigsten
Interessengruppen bekannt machen, darunter Vertreter*innen von Schulen, Berufsbildungszentren
und zivilgesellschaftlichen Organisationen, die sich mit der Integration von Migrant*innen und
Ungelernten in die Gesellschaft befassen.

Land des Veranstaltungsortes: Griechenland (Oktober 2024)
FUhrende Organisation: PEDMEDE

Land des Veranstaltungsortes: Italien (Oktober 2024)
FUhrende Organisation: FORMEDIL

Land des Veranstaltungsortes: Spanien (Oktober 2024)
Fuhrende Organisation: FUNDACION LABORAL DE LA CONSTRUCCION DEL PRINCIPADO DE
ASTURIAS

Land des Veranstaltungsortes: Luxemburg (Oktober 2024)
FUuhrende Organisation: UNIEP

3. Transnationales Projekttreffen

Das 3. Transnationale Projekttreffen der Partner des Erasmus+ Projekts Trained Worldwide Painters
wird am 24. und 25. September 2024 in Bages (Frankreich) stattfinden. Dieses Treffen soll auch eine
gute Gelegenheit fur alle Projektpartner sein, sich erneut zu treffen, die Situation zu bewerten, die

Ergebnisse zu sehen und zu analysieren und sich auf die nachsten Schritte zu einigen.

@ paintmeapp.eu
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